ESCUELA SUPERIOR DE VIDEOJUEGOS Y ARTE DIGITAL

MASTER

Arte 2D y Animacion para videojuegos

De octubre de 2023 a diciembre de 2024
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Arte 2D y Animacion
para Videojuegos

El aspecto visual es clave en un videojuego: es

la capa mas externa vy el primer contacto con €l
jugador que comienza desde Ia visualizacion de una
captura, video o publicidad. Una propuesta grafica
atractiva y de calidad creada a partir de una base
solida influye en el consumidor a muchos niveles,
pero sobre todo en un mercado tan exigente como
el actual, es decisivo para garantizar el exito del

proyecto.

Los procesos de creacion de arte para videojuegos

son distintos a los de otras industrias como el

cine, la publicidad o la animacion, es por eso que el

arte para videojuegos requiere una formacion

especifica. Los artistas de videojuego deben tener

fundamentos solidos para comprender las /
necesidades del medio y poder desarrollar con

exito su labor en el cada vez mas competitivo

sector de los videojuegos.



Objetivos didacticos

[N

El objetivo de este master es convertirte en
artista grafico para videojuegos. Conoceras
todos los procesos, herramientas y técnicas
que se utilizan a nivel profesional en la
creacion de arte para videojuegos.

Proyecto Kaeru Sun

2

Desarrollaras tu capacidad para interpretar
ideas, crear arte conceptual y disefiar
elementos en distintos estilos graficos

como fondos, accesorios, entornos, efectos,
vehiculos, interfaces o personajes completos
en diversas tipologias de juegos 2D y 3D.

S

- Aprenderas a animar personajes, crear
D efectos especiales e implementarlos en
proyectos de videojuegos originales y
colaborativos los elemntos que has creado
y adaptarlos al motor de videojuegos Unity.

4

Te ocuparas de la direccion artistica de
proyectos de videojuegos desde la idea
incial hasta su ejecucion. Seras responsable
de la estétcia y todo lo relacionado con

el apsecto visual y las sensaciones que
transmite.

5n

Desarrollaras un portfolio jugable de cinco
proyectos de videojuegos que serviran para
comenzar tu carrera profesional en el sector.

Proyecto Blackout



CALENDARIO HORARIO DURACION

De octubre de 2023 a Lunes a jueves, 566 horas lectivas
julio de 2024 De 10:00h a 14:00h

~y

APRENDERAS A

Trabajar la direccion artistica de un videojuego de
manera integral

v

Crear arte utilizable en videojuegos

Disefar personajes y accesorios

Disefar vehiculos y escenarios

vV v . v Vv

Crear rotoscopias y conceptos Utiles para el
departamento 3D

v

Usar avanzadas técnicas digitales de coloreado e
ilustracion

Animar personajes en 2D

Disefar interfaces de juego (Ul) con Adobe lllustrator

Manejar como artista técnico el motor de juego Unity

Texturizar modelos en 3D en Blender

vV v . v v Y

Trabajar en equipo con otros artistas, disefiadores y
programadores

Desarrollar 5 proyectos de videojuegos

Crear el arte de tu propio videojuego desde la idea inical
a la entrega colaborativa

P> Crear un portfolio y presentar tus trabajos

Programas utilizados

&unity N KRITA  A9vlender




Contenidos

Fundamentos del arte

Perfeccionards tu capacidad de dibujo y vision tridimensional.
Trabajaras con Adobe Photoshop, el programa estandar de
creacion de arte digital y utilizaras sus herramientas en diferentes
entornos.

Crearas graficos vectoriales con Adobe lllustrator, lo que te
permitira disefar arte sin ningun tipo de limitaciéon de resolucion.
Aprenderas a controlar todos los aspectos relacionados con la
direccion de arte para videojuegos.

Arte conceptual

Trabajaras con disefiadores codo con codo para convertir

ideas en conceptos que sirvan para inspirar y como guia para la
generacion de arte 2D y 3D. Aprenderas técnicas y conceptos
claves para el disefio de personajes, props, vehiculos y entornos
desde el briefing inicial hasta el acabado final pasado por todos
los pasos intermedios. Crearas hojas de personajes y rotoscopias
que seran usadas para crear arte 3D.

Produccién de Arte para Videojuegos

Conoceras el flujo de trabajo, técnicas y elementos que se
emplean en distintas tipologias de videojuegos para generar
arte de videojuego. Aprenderas a adaptar y optimizar el

arte para cada tipo de proyecto. Trabajaras en equipo con
disefiadores, programadores y artistas para conocer cuadles son
las necesidades de cada proyecto.

Diseiio y Entornos y Fondos

El arte conceptual requiere un ingente labor de documentacion
para definir de forma creible los elementos usados de

forma concreta, pero también sirve para definir atmosferas y
situaciones concretas dentro del juego. Aprenderas a disefar

y componer entornos usando distintas técnicas y niveles de
representacion y perspectiva.

Arte para Videojuego

En EVAD trabajamos con proyectos, y durante el master
crearas desde cero arte en diferentes estilos para los juegos
en desarrollo en colaboracion con otros masters, por lo que
aprenderas a trabajar en equipo enfrentandote al proceso de
desarrollo e implementacion.

Interface

Analizards documentos de disefio y bocetos de interfaces
(wireframes) de los juegos en desarrollo para crear mockups
de los interfaces hasta consequir el arte final de los interfaces.
Ademas trabajaras en la exportacion y la implementacion de
dichos elementos de interfaz en el propio videojuego.

Animacién 2D

Aprenderas los fundamentos de animacion y concretamente de
animacion de personajes. Trabajards con animacion de sprites
y también con animacién de marionetas 3d en Unity a partir
de despieces de personajes disefiados en Photoshop para
integrarlos en todo tipo de proyectos.

Efectos Visuales

Los efectos visuales, y sobre todo como crearlos de forma
eficiente para videojuegos, es un trabajo clave para lograr
que los titulos brillen y destaquen facilitando la integraciéon de
personajes en el entorno y haciéndolo mas vivos. Trabajaras
también en el uso y creacion de sistemas de particulas y todo
tipo de técnicas para conseguir los efectos e iluminaciones
sorprendentes.

Motor de juego e integracion

Aprenderas a manejar el motor de videojuegos Unity para
convertirte en artista técnico. De esta manera podras crear
ademas de importar y adaptar el arte que generes, crear
entornos y colaborar en el desarrollo de juego de una forma
mas activa con el equipo de programacion y arte 3D para
comprender qué ajustes y adaptaciones necesita el arte para ser
implementado en el videojuego.

Portfolio

En EVAD tenemos claro que la mejor tarjeta de visita de un artista
es su porfolio. Trabajaremos contigo para no sélo crees el mejor
arte posible, si no para que también lo presentes de una manera
profesional y ordenada para causar la mejor impresion.

Trabajo de Fin de Master (TFM)

El Trabajo Fin de Master (TFM] es un proyecto grupal de
los alumnos de los diferentes masteres de EVAD (disefio,
programacion, arte 2D y arte 3D) cuyo objetivo es crear un
prototipo de un videojuego.

Comenzaras a trabajar desde enero en la creacion del TFM,
siguiendo todos los pasos desde la idea matriz hasta su entrega
en diciembre, y contaras con el equipo de profesores de EVAD
durante todo el proceso para tutorizar y seguir el desarrollo.

En este proyecto, ademas de artista, serds el responsable de la
direccion artistica del juego. El videojuego contara con distintas
entregas durante el curso en las que se analizard la evolucion del
mismo y se trabajara para asegurar que el videojuego llegue a
buen puerto.

Materiales promocionales y de marketing

En los diferentes proyectos, pero sobre todo en el TFM seras
el responsable de definir y crear los materiales que se usaran
para comunicar el videojuego en diversos medios, soportes o
en redes sociales. Trabajaras en el disefio de materiales para la
asistencia a eventos.

Practicas
Realizaras dos meses de practicas en empresas del sector, en las
que formaras parte de la produccion de un videojuego real.




Metodologia

Formacién presencial con metodologia
“learning by doing” y basada en proyectos
practicos en los que aprenderas de manera
natural utilizando flujos de trabajo reales

empleados en la industria del videojuego. s o
alidas

Tutorias presenciales durante todo el curso, o

ademas de apoyo y consultas mediante PrO fGSIOnaIGS

Campus Virtual.

Artista conceptual, Artista Generalista,
Texturizador, Grafista, Animador 2D,
llustrador, Director Artistico, Disefiador de
Personajes, entre otros.

Requisitos

Necesaria entrevista personal con el

director formativo de EVAD para evaluar los Eq uipamien to

conocimientos y capacidades del alumno/a.

Estacion de trabajo, software y tableta grafica
completamente incluidos.

EVAD es un centro PlayStation First, por lo que te tendrds acceso
a la tecnologia PlayStation 4. Aprenderas a crear contenidos para

esta consola y podras desarrollar tu Trabajo Fin de Mdaster en esta
misma plataforma.




YA SPONIBLES EN PLAYSTA ON.
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https://store.playstation.com/es-es/concept/235319
https://store.playstation.com/es-es/product/EP0811-CUSA25555_00-2039956486183878/
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://store.playstation.com/es-es/concept/10002787

Oferta formativa
2023

Formacion presencial y online.

Masteres
Master Diseno y Desarrollo para Videojuegos

P Master de Arte 2D y Animacioén para Videojuegos
Master de Arte 3D y Animacion para Videojuegos
Master de Technical Artist en Unreal Engine

Master de Marketing y Comunicacion para Videojuegos

Bootcamp
Modelado 3D para videojuegos
Programacion con Unity

Unreal Engine 5

Ciclos Formativos
Técnico Experto en Creacion de Videojuegos

Técnico en Creacion de Videojuegos

Evad Kids
Arte Digital

Programacion

Round One




secretaria@evadformacion.com | www.evadformacion.com | Tfno. 640 870 325



