ESCUELA SUPERIOR DE VIDEOJUEGOS Y ARTE DIGITAL

BOOTCAMP

Arte Digital para videojuegos
De septiembre de 2023 a junio de 2024
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cQué es un Bootcamp?

Es un curso intensivo, enfocado a adquirir conocimientos practicos y especificos relacionados

con el arte digital. Tiene una duracion de ocho meses, tiempo en el que se imparte el contenido
necesario e imprescinible para sentar los fundamentos de la profesion y comenzar a convertirte
en artista digital. Esta formacion también te permitira afrontar con garantias el acceso a un master

de especializacion para dar el salto al mercado laboral.

Con este Bootcamp adquiriras conocimientos de ilustracion digital de manera muy rapida
y practica. La gran ventaja de esta formacion, es gue no se necesita ninguna titulacion previa,

experiencia o conocimientos especificos para cursarlo, ya que se parte desde cero.

Una formacion express que impulsara tu carrera profesional, y que te ofrecera los conocimientos
necesarios sobre una de las especialidades mas demandadas en la industria del videojuego, el arte

2D. Pudiendo acceder a uno de nuestros masteres:

- Master de Arte 2D y Animacion para Videojuegos
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Arte digital
para videojuegos

La ilustracion digital ya sea de personajes, props,
escenarios, vehiculos u objetos es una de las areas
mas demandadas en videojuegos debido a que
constituye la base del arte conceptual y base de la

creacion de elementos finales en juegos.

El aspecto visual es clave en un videojuego: es

la capa mas externa y el primer contacto con €l
jugador que comienza desde la visualizacion de una
captura, video o publicidad. Una propuesta grafica =\
atractiva y de calidad creada a partir de una base 4
solida influye en el consumidor a muchos niveles,
pero sobre todo en un mercado tan exigente como
el actual, es decisivo para garantizar el exito del

proyecto.

Ademas de tener una alta especializacién en un
campo determinado, seras capaz de conocer
todos los procesos involucrados en el desarrollo
de personajes u objetos, trabajando con soltura
manteniendo la vision del proyecto desde su

concepcion hasta su el proceso final.




Objetivos didacticos

[N

El objetivo de este bootcamp es iniciarte en
la ilustracion digital para videojuegos.

AN

Conoceras todos los procesos, herramientas
y técnicas que se utilizan a nivel profesional
en la creacion de arte 2D para videojuegos,
todo comenzando desde cero.

LN

Desarrollaras tu capacidad para interpretar
ideas, crear arte conceptual y disefiar
elementos en distintos estilos graficos
como fondos, accesorios, entornos...

4

Crear arte utilizable en videojuegos, disenar
personajes, accesorios, disefar vehiculos y
escenarios.



CALENDARIO HORARIO DURACION PRECIO

De septiembre de 2023 a Lunes y miércoles, 248 horas lectivas Matricula: 500€
junio de 2024 De 17:00h a 20:00h Coste formativo:
1.300€

~y

APRENDERAS A

Crear arte utilizable en videojuegos

Disefar personajes, accesorios, vehiculos y
escenarios

Conseguiras los conocimientos necesarios
para comenzar a crear todo tipo de
ilustraciones digitales

Crear rotoscopias y conceptos utiles para el
departamento 3D

Usar avanzadas técnicas digitales de coloreado
e ilustracion

Aprenderas los fundamentos en el mundo
de la ilsutracion digital usando Photoshop e
lllustrator

Aprenderas a animar personajes, crear efectos
especiales e implementarlos en proyectos de
videojuegos originales

Programas utilizados

—




Contenidos

Fundamentos del arte

- Uso de herramientas en Adobe Photoshop
- Graficos vectoriales en adobe lllustrator
- Estructura corporal y anatomia completa

- Cabello y vestuario

Arte conceptual

- Disefio de vehiculos y props
- Disefio de personajes
- Acabado plano y volumétrico

- Creacion de rotoscopia

Disefo, entorno y fondos

- Composicion y perspectiva
- Creacion de fondos

- Técnicas de iluminacion

- Perspectiva isométrica

Animacion e interface

- Ciclos de movimiento
- Movimiento snappy con personajes
- Disefio de logos

- Disefio de interface: HUD y Ul

Efectos visuales e ilustracion

- Creacion de escenas
- Mattepainting

- Retoque fotografico

- llustracion final




Salidas
Metodologia Profesionales

Artista conceptual, Generalista, Grafista,
Formacién presencial con metodologia Animador 2D, llustrador
“learning by doing” y basada en proyectos
practicos en los que aprenderds de manera
natural utilizando flujos de trabajo reales
empleados en la industria del videojuego.

Tutorias presenciales durante todo el curso,
ademas de apoyo y consultas mediante
Campus Virtual.

Equipamiento

Estacién de trabajo y software
completamente incluidos.

Requisitos

No es necesario ningln requisito para realizar
el bootcamp de arte digital, simplemente,

imuchas ganas de aprender!. A quién va dirigido

Alumnos sin ningunos conocimientos previos
en la materia.

O

Somos especialistas en detectar el talento en nuestros alumnos
y te daremos el conocimiento y las herramientas para llevarte al
siguiente nivel.




Oferta formativa
2023

Formacion presencial y online.

Masters

Master Disefo y Desarrollo para Videojuegos
Master de Arte 2D y Animacion para Videojuegos
Master de Arte 3D y Animacion para Videojuegos

Master de Marketing y Comunicacion para Videojuegos

Ciclos Formativos
Técnico Experto en Creacion de Videojuegos

Técnico en Creacion de Videojuegos

Bootcamp

Programacion C# con Unity
P Arte Digital

Modelado 3D

Unreal Engine 5

Evad Kids
Programacion
Arte Digital

Round One

Consulta mas formacion en www.evadformacion.com
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