
De septiembre de 2026 a junio de 2027.

sé creador de
videojuegos.

BOOTCAMP.
TÉCNICAS DE DIBUJO 
PARA MANGA Y ANIME
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UNREAL ENGINE 5 · PROGRAMACIÓN CON UNITY · MODELADO 3D
CON BLENDER · ARTE DIGITAL PARA VIDEOJUEGOS · FULL STACK DEVELOPER
FULL TRAINING EN PROGRAMACIÓN CON UNITY + UNREAL ENGINE
VFX ARTIST CON HOUDINI · DIBUJO PARA MANGA Y ANIME



Es un curso intensivo, enfocado a 
adquirir conocimientos prácticos y 
específicos relacionados con el arte 
digital, específicamente con el estilo 
artístico del Manga y Anime. Tiene 
una duración de 9 meses, tiempo 
en el que se imparte el contenido 
necesario e imprescindible para sentar 
los fundamentos de la profesión y 
comenzar a convertirte en artista digital. 
Aprenderás a dominar el lenguaje 
visual del manga, desde la anatomía 
estilizada hasta la creación de un one-
shot o un portfolio de character design 
competitivo.

La gran ventaja de esta formación, es 
que no se necesita ninguna titulación 
previa, experiencia o conocimientos 
específicos para cursarlo, ya que 
se parte desde cero. Una formación 
express que impulsará tu carrera 
profesional, y que te ofrecerá los 
conocimientos necesarios sobre 

una de las especialidades más 
demandadas actualmente debido a su 
gran fama tanto en público joven como 
adulto. Esta formación especializada en 
arte digital te dará las bases para poder 
acceder a uno de nuestros másteres: 
- Máster de Arte 2D y Animación para 
videojuegos. 

¿QUÉ ES UN BOOTCAMP?

https://evadformacion.com/master-arte-animacion-2d-videojuegos/
https://evadformacion.com/master-arte-animacion-2d-videojuegos/


El dibujo manga y el cómic japonés son 
un medio en el que muchos artistas 
encuentran su desarrollo creativo y 
profesional, dando vida a personajes y 
narrativas con un estilo cercano y fácil de 
aprender, pero que a su vez, supone un reto 

que solo unos pocos son capaces de 
dominar.

Este Bootcamp está diseñado para 
transformar la pasión por el estilo japonés 
en una metodología de trabajo profesional 
con la que el alumno aprenderá a dominar el 
lenguaje visual del manga. A diferencia de un 
máster de larga duración, en esta formación 
intensiva nos centramos en la eficiencia técnica. 

Lograrás crear una propuesta gráfica atractiva y de calidad, conociendo todos los 
procesos involucrados en el desarrollo de personajes u objetos, trabajando con soltura 
manteniendo la visión del proyecto desde su concepción hasta su el proceso final.

En este Bootcamp 
aprenderás las claves para 
iniciarte en esta disciplina 
y conseguir sacar el mayor 
potencial a tus personajes 
e historias.

Conocerás todos los 
procesos, herramientas y 
técnicas utilizados en la 
creación de artes gráficas de 
estilo manga.

Pasaremos de la teoría 
a la práctica inmediata, 
utilizando las herramientas 
estándar de la industria.

OBJETIVOS



CALENDARIO HORARIO DURACIÓN

De septiembre de 
2026 a junio de 2027

Lunes y miércoles, 
De 17:00h a 20:00h

248 horas lectivas

PRECIO

Matrícula: 500€    
Coste formativo: 

1.300€

APRENDERÁS A
Crear ilustraciones digitales

Diseñar y crear tus propios personajes

Crear fondos, escenarios y su composición

Desarrollar narrativa visual

Gestionar el color y acabado de tus obras

Crear efectos especiales

Desarrollar diferentes estilos según                        
géneros y autores más importantes



•	 Uso de herramientas de ilustración digital
•	 Estructura corporal 
•	 Anatomía
•	 Cabello y vestuario 
•	 Movimiento y poses
•	 Lineart
•	 Estilos, géneros y autores

CONTENIDOS

•	 Personajes, objetos y props
•	 Acabado plano y volumétrico 
•	 Creación de rotoscopia 
•	 Perspectivas
•	 Storyboard y narrativa
•	  Integración de elementos en una escena

MÓDULO 1: INTRODUCCIÓN

MÓDULO 2: ARTE CONCEPTUAL

MÓDULO 3: DISEÑO DE PERSONAJES

MÓDULO 4: COMPOSICIÓN Y FONDOS

MÓDULO 5: COLOR Y ACABADO

•	 Briefing
•	 Siluetas
•	 Ropa
•	 Expresiones faciales
•	 Props

•	 Composición y perspectiva 
•	 Creación de fondos 
•	 Técnicas de iluminación 
•	 Perspectiva isométrica 

•	 Paletas de color, combinación y ambiente
•	 Iluminación: luces y sombras
•	 Composición visual y narrativa
•	 Contextualización de personajes
•	 Presentación del personaje
•	 Portfolio



METODOLOGÍA

EQUIPAMIENTO

SALIDAS 
PROFESIONALES

A QUIÉN VA 
DIRIGIDO

Formación online con metodología 
“learning by doing” y basada en proyectos
prácticos en los que aprenderás de manera
natural utilizando flujos de trabajo reales
empleados en la industria del videojuego.

Tutorías presenciales durante todo el curso,
adeás de apoyo y consulta mediante
Campus Virtual.

Artista conceptual
Generalista
Grafista
Animador 2D
Ilustrador

Estación de trabajo y software
completamente incluidos.

Alumnos sin ningunos conocimientos
previos en la materia.



MÁSTERES
Máster Diseño y Desarrollo para Videojuegos
Máster de Arte 2D y Animación para Videojuegos
Másters de Arte 3D y Animación para Videojuegos
Máster de Technical Artist en Unreal Engine
Máster de Marketing y Comunicación para Videojuegos

BOOTCAMP
Modelado 3D con Blender
Técnicas de Dibujo para Manga y Anime
Programación con Unity
Programación con Unreal Engine 5
Arte digital para videojuegos
Full Stack Developer

Full Training en Programación con Unity y Unreal Engine 5
VFX con Houdini

CICLOS FORMATIVOS
Técnico Experto en Creación de Videojuegos
Técnico en Creación de Videojuegos

EVAD KIDS
Arte Digital

Programación 
Round One

EVAD es centro PlayStation First, 
por lo que te tendrás acceso 
a la tecnología PlayStation 4. 
Aprenderás a crear contenidos para 
esta consola y podrás desarrollar 
tu Proyecto Final en esta misma 
plataforma.

PLAYSTATION FIRST
Primer centro andaluz reconocido 
como Academic Partners de Unreal 
Engine. Epic Games reconoce, 
promueve y empodera a nuestros 
profesores y nuestra formación.

ACADEMIC PARTNER

O
FE

R
TA

 F
O

R
M

AT
IV

A
 2

02
7

Fo
rm

ac
ió

n 
pr

es
en

ci
al

 y
 o

nl
in

e



secretaria@evadformacion.com | www.evadformacion.com | Tfno. 640 870 325


