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De febrero a junio de 2026.




Unreal Engine es uno de los motores
graficos mas potentes del mercado,
disenado para crear videojuegos AAA o

superproducciones cinematograficas.

Utilizado en sagas de juegos como
Gears of War o Days Gone y series

como The Mandalorian.

Este entorno de desarrollo pone a tu
disposicion herramientas de creacion
de mundosy entornos con unafidelidad

grafica excepcional.

La potencia grafica de Unreal Engine
lo convierte en la herramienta perfecta
para otros sectores externos a los

videojuegos como la visualizacién

arquitectonica, ingenieria o audiovisual.

Domina el software de referencia
gracias a su gran versatilidad en tantos

campos técnicos y creativos.

OBJETIVOS DIDACTICOS

Ofrecer los conceptos, herramientas
y técnicas que se utilizan a nivel
profesional en la creacion de productos
audiovisuales para que sean capaces

de trabajar con Unreal Engine.

Al completar el curso, dispondras de

una alta capacitaciéon en Unreal Engine.
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CALENDARIO HORARIO DURACION PRECIO
De febrero a junio Miércoles, 40 horas lectivas Matricula: 50€
de 2026 De 18:00h a 20:00h Coste formativo:
400€

CONTENIDOS

Introduccion a Unreal Engine: interfaz y
herramientas generales

Herramientas de prototipado para la creacion
de un escenario

Creacion y uso de materiales en UE5
Herramientas de creacion de terrenos
Importacion y uso de texturas en materiales

Exportacion e importacion de modelos 3D en el
motor

lluminaciéon y ambientacion de un escenario en
Unreal Engine

Camara, render y creacion de secuencias
animadas en Unreal

Programa utilizado:

UNREAL

ENGINE




METODOLOGIA

Formacion online con metodologia
“learning by doing” y basada en proyectos
practicos en los que aprenderas de manera
natural utilizando flujos de trabajo reales
empleados en la industria del videojuego.

Tutorias presenciales durante todo el curso,
adeas de apoyo y consulta mediante
Campus Virtual.

EQUIPAMIENTO

Estacion de rabajo y software
completamente incluidos.

SALIDAS
PROFESIONALES

Operador de Unreal Engine
Creador de videojuegos
Disehador de cutscenes

Artista técnico de Unreal Engine

A QUIEN VA
DIRIGIDO

Alumnos sin ningunos conocimientos
previos en la materia.




MASTERES

Master Diseno y Desarrollo para Videojuegos
Master de Arte 2D y Animacion para Videojuegos
Masters de Arte 3D y Animacioén para Videojuegos
Master de Technical Artist en Unreal Engine

Master de Marketing y Comunicacioén para Videojuegos

BOOTCAMP

Modelado 3D con Blender

Modelado 3D con Maya

Programacion con Unity

Programacion con Unreal Engine 5

Arte digital para videojuegos

Full Stack Developer

Full Training en Programacion con Unity y Unreal Engine 5
VFX con Houdini

CICLOS FORMATIVOS

Técnico Experto en Creacion de Videojuegos

Técnico en Creacion de Videojuegos

CURSOS DE INICIACION

((b) llustracion digital para videojuegos
" — Diseno de juegos
8 Diseno grafico
Programacion con Unity
C_U Modelado 3D con Blender
- Curso de Mods
3)) Edicion de video
Q Concept Art: personajes y escenarios
| .
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“ PLAYSTATION FIRST ACADEMIC PARTNER
EVAD es centro PlayStation First, por lo que te tendras Primer centro andaluz reconocido como Academic
acceso a la tecnologia PlayStation 4. Aprenderas a crear Partners de Unreal Engine. Epic Games reconoce,
contenidos para esta consola y podras desarrollar tu promueve y empodera a nuestros profesores y nuestra

Proyecto Final en esta misma plataforma. formacion.
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