


Destaca en la industria
El aspecto visual es clave en un videojuego: es 

la capa más externa y el primer contacto con el 

jugador que comienza desde la visualización de una 

captura, video o publicidad. Una propuesta gráfica 

atractiva y de calidad creada a partir de una base 

sólida influye en el consumidor a muchos niveles, 

pero sobre todo en un mercado tan exigente como 

el actual, es decisivo para garantizar el éxito del 

proyecto.

Los procesos de creación de arte para videojuegos 

son distintos a los de otras industrias como el

cine, la publicidad o la animación, es por eso que el 

arte para videojuegos requiere una formación

específica. Los artistas de videojuego deben tener 

fundamentos sólidos para comprender las

necesidades del medio y poder desarrollar con éxito 

su labor en el cada vez más competitivo

sector de los videojuegos.



CALENDARIO HORARIO DURACIÓN
De octubre de 2024 a 

diciembre de 2025
Lunes a jueves, 

De 10:00h a 14:00h
636 horas lectivas Matrícula: 500€    

Coste formativo: 
5900€

PRECIO

Trabajar la dirección artística de un 
videojuego de manera integral

Usar técnicas de coloreado e ilustración 
avanzadas

Diseñar personajes, vehículos y escenarios

Crear rotoscopias y conceptos útiles para 
el departamento 3D

Animar personajes en 2D

Diseñar interfaces de juego (UI) con Adobe 
Photoshop

Manejar como artista técnico el motor de 
juego Unity

Trabajar en equipo con otros artistas, 
diseñadores y programadores

Crear un portfolio y presentar tus trabajos 

APRENDERÁS A

PROGRAMAS UTILIZADOS



REQUISITOS
Necesaria entrevista personal con el director 
formativo de EVAD para evaluar los conocimientos 
y capacidades del alumno/a. 

SALIDAS PROFESIONALES

EQUIPAMIENTO
Estación de trabajo, software y 
tableta gráfica incluidos.

Artista conceptual, Artista Generalista, 
Texturizador, Grafista, Animador 2D, Ilustrador, 
Director Artístico, Diseñador de Personajes, entre 
otros.

OBJETIVOS DIDÁCTICOS
Domina técnicas de ilustración y 

animación 2D, utilizando Photoshop, 

para crear personajes, entornos 

y efectos visuales cautivadores y 

funcionales en el contexto de los 

videojuegos.

Desarrolla habilidades en diseño 

narrativo, composición y color, 

aplicadas al arte 2D, para transmitir 

historias envolventes y cohesivas en el 

mundo de los videojuegos.

Aprenderás a animar personajes, crear 

efectos especiales e implementarlos en 

proyectos originales y colaborativos los 

elementos que has creado y adaptarlos 

al motor de videojuegos Unity.

Te ocuparás de la dirección artística de 

videojuegos desde la idea incial hasta 

su ejecución. Serás responsable de la 

estética y todo lo relacionado con el 

apsecto visual y las sensaciones que 

transmite.



Simplificación de personajes al estilo Pixel 

• Diseño de personajes a diferentes resoluciones.
• Construcción a través de siluetas.
• Contraste de valor.
• Búsqueda de color a través de Pixel Art.

• Búsqueda de personaje a través de manchas                                     
y siluetas.

• Definir personaje en blanco y negro.
• Teoría del color: colorear personajes.
• Selección de personajes definitivos.
• Model sheet y rotoscopias de personaje.
• Ilustración definitiva (Splash Art).

Introducción a Animación 2D a través de Pixel 

• Animación de texturas, elementos, props, etc.

• Efectos: Partículas, explosiones, magia, etc.

• Animación de PJ: idle y variante.

• Ciclos de movimiento: andar, correr, alternativo

• Especiales: Saltos, dash, volteretas, etc

• Recibir daño, muerte

• Ataque Básico

• Ataque Especial - Implementación en Unity   

• Animación Libre - Retoques finales

• Thumbnails exteriores (byn).

• Pruebas de color y definición.

• Desarrollar elementos propios del entono.

• Trabajar elementos en vista isométrica.

• Thumbnails interiores (byn).

• Acabado de propuestas exteriores e interiores.

Motion Graphics

CONTENIDOS
DIBUJO

FONDOS

Personajes:

Animación tradicional

• Principios básicos de la animación: straight ahead, 
spacing, timing, arcos, squash&stretch, anticipación,     
slow in/slow out 

• Principios avanzados de la animación: overlapping   
action, pose to pose, exageración, secondary action, 
appeal

• Expresiones

• Lip Sync

Animaciones faciales

Movimientos de personajes

• Estudio de los movimientos: keyframes

• Inbetweening

• Rotoscopia

Marionetas
• Despiece

•  Rigging

• Animación: Idle, ciclos de movimiento, ataques, etc

StoryBoard

• After Effects 

• Animación de ilustraciones: personajes y entornos

• Narrativa y composición

• Bocetaje

• Coordinación audiovisual

•  Adobe Premiere y edición

Demo Reel

Entornos:

Principios de animación:

Diseño de background
• Del concepto al boceto.
• Simplificación de los fondos a Pixel Art.
• Búsqueda de props y elementos del entorno.
• Piezas tileables para construcción de niveles.
• Paralax.

Implementación de arte en Unity

Diseño de personajes estilizados (Blizzard, 
Riot)

Estilo cartoon (Cult of the lamb, Hollow knight...

• Construcción a través de formas geométricas                     
básicas.

• Entintado y estilos visuales.
• Simplificación de personajes complejos.
• Exageración de expresiones y movimiento.

• Color y sombreado cartoon (acabados planos y 

texturas)
• Line up de personajes definitivos.

Concept art

ANIMACIÓN

DISEÑO DE PERSONAJE

PLATAFORMAS 2D - PIXEL ART

Portfolio
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DELIRIUM ION DRIVER

YA DISPONIBLES EN PLAYSTATION 4 Y PLAYSTATION 5

LITTLE GREATNESS BLACKOUT

SHADOW DIMMER THE MANOR’S LEGACY

SYSTEM OF SOULS

https://store.playstation.com/es-es/product/EP0811-CUSA18116_00-DELIRIUM00000000
https://store.playstation.com/es-es/product/EP0811-CUSA25555_00-2039956486183878
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://evadformacion.com/proyectos-de-alumnos/
https://store.playstation.com/es-es/product/EP0811-PPSA09508_00-5074011590920011


MÁSTERES
Máster Diseño y Desarrollo para Videojuegos

Máster de Arte 2D y Animación para Videojuegos

Másters de Arte 3D y Animación para Videojuegos

Máster de Technical Artist en Unreal Engine

Máster de Marketing y Comunicación para Videojuegos

BOOTCAMP
Modelado 3D para videojuegos

Programación con Unity

Unreal Engine 5

Arte digital para videojuegos

Full Stack Developer

Full Training en Programación con Unity y Unreal Engine 5

CICLOS FORMATIVOS
Técnico Experto en Creación de Videojuegos

Técnico en Creación de Videojuegos

EVAD KIDS
Arte Digital

Programación 

Round One

EVAD es centro PlayStation First, 
por lo que te tendrás acceso 
a la tecnología PlayStation 4. 
Aprenderás a crear contenidos para 
esta consola y podrás desarrollar 
tu Proyecto Final en esta misma 
plataforma.

PLAYSTATION FIRST
Primer centro andaluz reconocido 
como Academic Partners de Unreal 
Engine. Epic Games reconoce, 
promueve y empodera a nuestros 
profesores y nuestra formación.

ACADEMIC PARTNER
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secretaria@evadformacion.com | www.evadformacion.com | Tfno. 640 870 325


